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Corso di ARCHICAD 
IL CORSO HA UNA DURATA COMPLESSIVA DI 60 ORE DI LEZIONI 

DI SEGUITO IL PROGRAMMA DIDATTICO  
 

1. CONOSCERE IL SOFTWARE 
1.1. La filosofia di lavoro 
1.2. Disegni vettoriali e disegni raster programmi 

parametrici e generici 
1.3. L’ambiente di lavoro 
1.4. La libreria  
1.5. Il cursore di lavoro “intelligente” 
1.6. Controllo dell’ambiente grafico 
1.7. La scala di disegno 
1.8. Lucidi e piani 
1.9. Sistemi di selezioni 
1.10. I tipi di file Archicad importazione esportazioni 
1.11. introduzione dello standard IFC. 

 
 

2. L’INTERFACCIA DI ARCHICAD 
2.1. Gli strumenti di Archicad 
2.2. La barra dei menù 
2.3. La barra di visualizzazione 
2.4. La barra di stato 
2.5. Gli strumenti di disegno 2d 3d 
2.6. Gli strumenti di visualizzazione 2d 3d 
2.7. Gli strumenti di annotazione 

 
 

3. DISEGNARE IN ARCHICAD 
3.1. La paletta degli strumenti  Archicad settaggi 
3.2. Strumenti  selezione 
3.3. Strumenti  coordinate e tracciamento 
3.4. Strumenti di disegno 2d (linea , cerchio e arco, 

spline retino, hotspot) 
3.5. Strumenti disegno 3d (Muri , colonne, travi, 

solai, mesh)  
3.6. Geometrie di tracciamento 
3.7. Inserimento delle falde 
3.8. Inserimento delle shell 
3.9. Strumenti: porta, finestra, oggetto lampada , 

quote, etichette e zona 
3.10. Sezioni e alzati 

 
 

 

4. COMANDI DEL MENU’ ARCHICAD 
4.1. Menù archivio 
4.2. Menù edita (muovi e muovi una copia duplica 

specchia ruota ecc..) 
4.3. Il menù degli strumenti 
4.4. Il menù delle opzioni 
4.5. Gestione poligoni 
4.6. Editazione grafica 
4.7. Menù finestre  
4.8. Menù aiuto 

 
 

5. GLI OGGETTI DELLA LIBRERIA 
5.1. Libreria degli oggetti 
5.2. Importare nuovi oggetti 
5.3. Creare nuovi oggetti 
5.4. Personalizzare oggetti esistenti 

 
 

6. RENDERING DEL PROGETTO 
6.1. Render  fotografico 
6.2. Animazioni e studio solare 
6.3. Salvataggio render  

 
 

7. CENNI SU ALTRE FUNZIONI DEL PACCHETTO 
7.1. Inserimento su tavola di stampa 
7.2. Gli addons di Archicad  
7.3. Utilizzo dei Goodies 
7.4. Il temawork 
7.5. Esportazione in pdf 

 
 

 


